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Modul ajar 

MODUL AJAR 

KLASIFIKASI MAKHLUK HIDUP 

A. Informasi Umum 

Nama Oniyanti Ill Olang 

Nama Sekolah SMPS Swadaya Tarus 

Mata Pelajaran IPA 

Kelas VII 

Jumlah JP/Tatap Muka 4 x 40 menit (Daring) 

Kompetensi Awal Peserta didik memahami sains dalam submateri ciri-ciri makhluk 

hidup dan kunci determinasi. 

Profil Pelajar Pancasila Berpikir Kritis, Mandiri, Gotong Royong 

Model Pembelajaran Pembelajaran langsung (konvensional) secara daring — tanpa 

sintak model pembelajaran tertentu (bukan Discovery Learning). 

Moda Pembelajaran Daring (online) melalui WhatsApp Group dan aplikasi 

Wayground  

Sarana dan Prasarana Aplikasi Wayground  (sudah memuat video pembelajaran, bahan 

ajar, dan LKPD Klasifikasi Makhluk Hidup secara lengkap untuk 

diakses mandiri oleh peserta didik), HP/Laptop, jaringan internet, 

dan WhatsApp Group (untuk koordinasi dan diskusi). 

Target Peserta Didik Peserta Didik Reguler 

B. Kompetensi Inti 

Capaian Pembelajaran Pada akhir Fase D, peserta didik mampu melakukan klasifikasi 

makhluk hidup dan benda berdasarkan karakteristik yang diamati. 

Tujuan Pembelajaran (Pertemuan 

Ke-1) 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup 

(bernapas, bergerak, tumbuh dan berkembang, berkembang 

biak, peka terhadap rangsang, serta memerlukan dan 

menggunakan energi) melalui pengamatan gambar/video dan 

aplikasi Wayground . (C1) 

2. Peserta didik dapat menjelaskan konsep klasifikasi makhluk 

hidup, kunci determinasi, dan tingkatan takson melalui 

diskusi dan bahan ajar dengan tepat. (C2) 

3. Peserta didik dapat mengklasifikasikan makhluk hidup ke 

dalam lima kingdom (Monera, Protista, Fungi, Plantae, dan 

Animalia) berdasarkan ciri morfologi dan struktur selnya 

melalui diskusi kelompok secara daring. (C3) 
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4. Peserta didik dapat membedakan kelompok tumbuhan 

(monokotil dan dikotil) serta kelompok hewan (vertebrata 

dan invertebrata) melalui studi literatur dan diskusi dengan 

tepat. (C4) 

Pemahaman Bermakna 1. Peserta didik dapat memahami konsep dan tujuan klasifikasi 

makhluk hidup. 

2. Peserta didik bekerja sama membuat aturan dan kesepakatan 

saat melaksanakan diskusi kelompok secara daring. 

3. Peserta didik mencoba melakukan rangkaian aktivitas dalam 

kelompok untuk berpikir kritis. 

C. Materi Pembelajaran 

Pokok Materi • Ciri-ciri makhluk hidup. 

• Tujuan klasifikasi makhluk hidup dan kunci 

determinasi. 

• Tingkatan takson (kingdom – filum/divisi – kelas – ordo 

– famili – genus – spesies). 

• Sistem klasifikasi lima kingdom: Monera, Protista, 

Fungi, Plantae, dan Animalia. 

• Kelompok tumbuhan (Plantae): monokotil dan dikotil, 

tumbuhan paku dan lumut. 

• Kelompok hewan (Animalia): vertebrata (Pisces, 

Amphibia, Reptilia, Aves, Mammalia) dan invertebrata 

(Porifera, Coelenterata, Mollusca, Echinodermata, 

Vermes, Protozoa). 

D. Pertanyaan Pemantik 

1 Guru mengarahkan peserta didik untuk mengamati gambar-gambar berbagai makhluk 

hidup yang sudah tersedia di aplikasi Wayground . 

2 Peserta didik mengungkapkan pendapatnya berdasarkan gambar tersebut dalam bentuk 

pertanyaan, misalnya: ―Mengapa makhluk hidup ini dikelompokkan berbeda dengan yang 

itu?‖ 

E. Kegiatan Pembelajaran (Pertemuan Ke-1) 

Tahap Aktivitas Guru dan Peserta Didik Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru membuka pembelajaran melalui WhatsApp Group 

(salam, sapa kabar, dan doa bersama) serta mengecek 

kehadiran peserta didik secara daring. 

2. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan mengarahkan 

peserta didik mengamati gambar makhluk hidup di 

Wayground  sebagai apersepsi dan pemantik. 

3. Guru membagikan link akses aplikasi Wayground  (sudah 

memuat video, bahan ajar, LKPD, dan soal Pretest) serta 

membagi kelompok diskusi berdasarkan hasil Pretest. 

15 menit 
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Inti Pembelajaran dilaksanakan secara langsung (konvensional) 

tanpa mengikuti sintak model pembelajaran tertentu, dengan alur 

sebagai berikut: 

1. Peserta didik mengakses dan mempelajari secara mandiri 

video, bahan ajar, dan LKPD Klasifikasi Makhluk Hidup 

yang sudah tersedia di Wayground  (ciri makhluk hidup, 

kunci determinasi, takson, dan 5 kingdom). 

2. Guru memberi penguatan materi dan membuka sesi tanya 

jawab melalui WhatsApp Group. 

3. Peserta didik berdiskusi kelompok melalui WhatsApp 

Group untuk mengklasifikasikan makhluk hidup (kingdom, 

monokotil-dikotil, vertebrata-invertebrata) dan menyusun 

tabel hasil diskusi berdasarkan hasil belajar di Wayground . 

4. Setiap kelompok mengirim hasil diskusi ke WhatsApp 

Group; guru membimbing tanggapan antar kelompok dan 

melakukan verifikasi hasil diskusi. 

5. Guru memberikan penguatan dan bersama peserta didik 

menyimpulkan pembelajaran hari ini. 

40 menit 

Penutup 1. Guru memberikan evaluasi melalui Posttest via Wayground  

secara live, dengan soal yang sama persis dengan Pretest, 

sambil memantau hasil dan peringkat melalui fitur 

leaderboard. 

2. Peserta didik memberikan refleksi singkat melalui 

WhatsApp Group tentang pembelajaran dan penggunaan 

Wayground . 

3. Guru memberikan apresiasi, menutup pembelajaran dengan 

doa dan salam melalui WhatsApp Group. 

15 menit 

F. Asesmen 

Jenis Asesmen Bentuk Asesmen Keterangan 

1. Diagnostik Pretest via Wayground  Dilaksanakan secara daring melalui 

aplikasi Wayground   untuk mengetahui 

kemampuan awal peserta didik dan dasar 

pengelompokan. 

2. Formatif LKPD & diskusi 

(Wayground  + WhatsApp 

Group) 

Dilakukan selama kegiatan inti melalui 

LKPD yang sudah tersedia di 

Wayground  serta diskusi kelompok 

daring di WhatsApp Group untuk 

memantau proses belajar peserta didik. 

3. Sumatif Posttest via Wayground  Dilaksanakan secara live melalui 

aplikasi Wayground  dengan soal yang 

sama dengan Pretest, untuk mengetahui 

capaian akhir peserta didik. 
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G. Pengayaan dan Remedial 

Pengayaan Remedial 

1. Memberikan sumber bacaan digital melalui aplikasi 

Wayground  yang memuat materi dan tautan ke artikel, 

video pembelajaran, serta modul interaktif. 

2. Materi tambahan berupa pendalaman sistem lima kingdom 

dan kunci determinasi untuk memperluas wawasan peserta 

didik. 

1. Pembelajaran remedial dilakukan 

secara mandiri di rumah melalui 

aplikasi Wayground  dengan 

pembelajaran ulang dan kuis 

remedial bagi peserta didik yang 

belum tuntas. 

2. Hasil remedial dipantau guru melalui 

fitur laporan Wayground . 

H. Refleksi Peserta Didik dan Pendidik 

Jika banyak peserta didik belum mencapai kompetensi, penggunaan Wayground  disesuaikan dengan gaya 

belajar mereka, misalnya menambah gambar, video, atau mode latihan ulang, agar pembelajaran daring 

melalui WhatsApp Group dan Wayground  lebih efektif dan menarik. 
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Kisi-kisi soal per-test -pos-tets 

KISI-KISI SOAL  

Kelas   : VII SMP Swadaya Tarus 

Materi Pokok  : Klasifikasi Makhluk Hidup – Kingdom Animalia (Vertebrata) 

Alokasi Waktu  : Sesuai Kebutuhan Asesmen  

No Capaian 

Pembelajaran 

Materi Indikator Soal Level Kognitif Bentuk 

Soal 

No. 

Soal 

1 Peserta didik 

mampu 

mengidentifikasi 

ciri-ciri makhluk 

hidup. 

Ciri-ciri 

makhluk hidup 

Menentukan 

gambar yang 

menunjukkan 

makhluk hidup 

berkembang biak. 

C2 

(Memahami) 

PG 1 

2 Peserta didik 

mampu 

membedakan 

pertumbuhan dan 

perkembangan. 

Pertumbuhan 

dan 

perkembangan 

Mengidentifikasi 

ciri pertumbuhan 

berdasarkan 

pernyataan. 

C3 

(Menerapkan) 

PG 2 

3 Peserta didik 

mampu 

menjelaskan ciri 

makhluk hidup. 

Peka terhadap 

rangsang 

Menentukan ciri 

makhluk hidup 

berdasarkan 

fenomena sehari-

hari. 

C2 PG 3 

4 Peserta didik 

mampu 

menjelaskan 

kebutuhan energi 

makhluk hidup. 

Fotosintesis Menentukan ciri 

makhluk hidup 

berdasarkan 

proses 

fotosintesis. 

C3 PG 4 

5 Peserta didik 

mampu 

menjelaskan cara 

mengidentifikasi 

makhluk hidup. 

Kunci 

determinasi 

Menentukan 

pengertian kunci 

determinasi. 

C1 (Mengingat) PG 5 

6 Peserta didik 

mampu 

mengelompokkan 

makhluk hidup 

berdasarkan 

cirinya. 

Kingdom Fungi Menentukan 

kingdom 

berdasarkan 

karakteristik 

organisme. 

C4 

(Menganalisis) 

PG 6 

7 Peserta didik 

mampu 

membedakan 

Monokotil Mengidentifikasi 

tumbuhan 

monokotil 

C2 PG 7 
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tumbuhan 

monokotil dan 

dikotil. 

berdasarkan 

gambar. 

8 Peserta didik 

mampu 

menjelaskan 

tingkatan 

klasifikasi makhluk 

hidup. 

Tingkatan 

Takson 

Menentukan 

urutan tingkatan 

takson yang 

benar. 

C2 PG 8 

9 Peserta didik 

mampu 

mengidentifikasi 

ciri tumbuhan 

dikotil. 

Dikotil Menentukan 

kelompok 

tumbuhan 

berdasarkan ciri 

tulang daun. 

C3 PG 9 

10 Peserta didik 

mampu mengenal 

peranan jamur. 

Kingdom Fungi Menentukan jenis 

jamur yang 

dimanfaatkan 

dalam pembuatan 

tempe. 

C1 PG 10 

11 Peserta didik 

mampu 

menjelaskan 

karakteristik 

kingdom. 

Kingdom 

Monera 

Menentukan ciri 

umum Kingdom 

Monera. 

C2 PG 11 

12 Peserta didik 

mampu 

mengidentifikasi 

tumbuhan 

monokotil. 

Monokotil Menentukan 

kelompok 

tumbuhan 

berdasarkan ciri 

morfologi. 

C3 PG 12 

13 Peserta didik 

mampu 

mengelompokkan 

tumbuhan 

berdasarkan 

cirinya. 

Lumut 

(Bryophyta) 

Menentukan 

kelompok 

organisme 

berdasarkan 

karakteristiknya. 

C4 PG 13 

14 Peserta didik 

mampu 

membedakan 

lumut dan paku. 

Pteridophyta Menentukan 

perbedaan 

tumbuhan paku 

dan lumut. 

C4 PG 14 

15 Peserta didik 

mampu 

mengidentifikasi 

Dikotil Menentukan 

tumbuhan dikotil 

berdasarkan 

C2 PG 15 
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tumbuhan dikotil. gambar. 

16 Peserta didik 

mampu 

mengelompokkan 

hewan invertebrata. 

Coelenterata Menentukan filum 

ubur-ubur. 

C2 PG 16 

17 Peserta didik 

mampu 

mengidentifikasi 

kelompok 

vertebrata. 

Aves Menentukan 

hewan yang 

bukan termasuk 

Aves. 

C3 PG 17 

18 Peserta didik 

mampu 

membedakan 

vertebrata dan 

invertebrata. 

Invertebrata Menentukan filum 

yang bukan 

termasuk 

invertebrata. 

C3 PG 18 

19 Peserta didik 

mampu 

menjelaskan 

karakteristik 

kingdom. 

Kingdom 

Animalia 

Menentukan 

kingdom 

berdasarkan ciri 

organisme. 

C4 PG 19 

20 Peserta didik 

mampu 

mengidentifikasi 

ciri-ciri Aves. 

Aves Menentukan 

hewan yang 

memiliki penutup 

tubuh berupa 

bulu. 

C2 PG  20 
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 Hasil pre-test  

 

 

 

 

 



38 

 

 

 

 

 



39 

 

 

 

 

 

 



40 

hasil pos-test 
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Tabulasi data hasil belajar (pre-test dan post-test) 

 

No Nama Siswa Pretest Ket. Posttest Ket. 

1 Alfa Gloria Dimu 50.0 Tidak Tuntas 60 Tidak Tuntas 

2 Alfiani Ratu Rihi 60.0 Tidak Tuntas 95 Tuntas 

3 Araliansin Triza 

Tefany 

70.0 Tuntas 95 Tuntas 

4 Ara Liansia Tirsa 

Terfdi 

70.0 Tuntas 100 Tuntas 

5 Arka Mario Selan 70.0 Tuntas 100 Tuntas 

6 Astrid Enjelika Boys 65.0 Tidak Tuntas 100 Tuntas 

7 Chesya B. Lulu 35.0 Tidak Tuntas 95 Tuntas 

8 Chelsy E. Riwu Laka 49.8 Tidak Tuntas 100 Tuntas 

9 Cornelia P. Kitu Homa 75.0 Tuntas 100 Tuntas 

10 Elsa Aprilia Tefa 50.0 Tidak Tuntas 100 Tuntas 

11 Felin Henuk 75.0 Tuntas 95 Tuntas 

12 Grgorius A.V Dethan 75.0 Tuntas 100 Tuntas 

13 Leni A.P Alumpah 50.0 Tidak Tuntas 95 Tuntas 

14 Martje Apriani Kono 40.0 Tidak Tuntas 95 Tuntas 

15 Mides Bulu Ngongo 35.0 Tidak Tuntas 95 Tuntas 

16 Nelfri Aprilia Kono 50.0 Tidak Tuntas 95 Tuntas 

17 Nelvan C. Seoh 30.0 Tidak Tuntas 90 Tuntas 

18 Novelia G. Djo 35.0 Tidak Tuntas 100 Tuntas 

19 Patricia S. Lanang 45.0 Tidak Tuntas 100 Tuntas 

20 Ruth Trisa Kapitan 45.0 Tidak Tuntas 90 Tuntas 

21 Sensi Agresian Leo 50.0 Tidak Tuntas 95 Tuntas 

22 Sovia Agitre Prabo 75.0 Tuntas 100 Tuntas 

23 Trisna A. Kebkole 65.5 Tidak Tuntas 70 Tuntas 

24 Welhermina Heka 50.8 Tidak Tuntas 79 Tuntas 

25 Zefanya Priselin Mone 

Hia 

60.9 Tidak Tuntas 99 Tuntas 
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Surat Izin Penelitian  
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Surat selesai penelitian 
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Dokumentasi Perlakuan Media  
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Tampilan soal aplikasi wayground 

 

    
 

 
Tampilan papan peringkat aplikasi wayground 
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Tampilan materi (dalam bentuk Slide, Lkpd dan video) 

 

 

 


