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Appendices 2.  Learning proces plan 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

 

Mata Pelajaran: Bahasa Inggris 

Kelas/Semester: VIII / Ganjil 

Materi: Daily Activities melalui Word Wall Game (Wordwall Online) 

 

 

Disusun oleh: 

Nama: Kartini Rambu Kalia Teda 

NIM: 22130011 

 

 

Tahun: 2026 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Satuan Pendidikan  : SMP SWASTA SWADYA TARUS 

Mata Pelajaran  : Bahasa Inggris 

Kelas/Semester  : VIII / Genap 

Materi Pokok  : Daily Activities melalui Word Wall Game 

(Wordwall Online) 

Alokasi Waktu :  3 Pertemuan (3 x 2 JP / 3 x 80 menit) 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

KI 1 (Sikap Spiritual): 

Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 (Sikap Sosial): 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli, dan 

percaya diri. 

KI 3 (Pengetahuan): 

Memahami pengetahuan faktual dan konseptual terkait bahasa Inggris. 

KI 4 (Keterampilan): 

Mengolah dan menyaji dalam ranah konkret terkait penggunaan bahasa 

Inggris. 

 

B. Kompetensi Dasar (KD) 

3.7 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan terkait 

kegiatan sehari-hari (daily activities) 

4.7 Menyusun dan mempresentasikan kalimat sederhana secara lisan 

terkait kegiatan sehari-hari 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

 Mengidentifikasi kosakata daily activities 

 Mengucapkan kosakata dengan benar 

 Mengelompokkan kosakata (noun, verb, adjective) 

 Menggunakan kosakata dalam kalimat sederhana 

 Berbicara secara lisan dengan percaya diri 
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D. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti pembelajaran selama 3 pertemuan, siswa mampu: 

1. Memahami dan mengingat kosakata daily activities 

2. Mengucapkan kosakata dengan pelafalan yang tepat 

3. Mengelompokkan kosakata sesuai jenisnya 

4. Menggunakan kosakata dalam kalimat sederhana 

5. Berbicara secara lancar dan percaya diri 

6. Berpartisipasi aktif dalam Word Wall Game (Wordwall Online) 

 

E. Materi Pembelajaran 

1. Kosakata (Vocabulary) 

Nouns : teacher, student, school, book, classroom, friend 

Verbs : read, write, study, speak, listen, play 

Adjectives : happy, active, smart, diligent 

2. Struktur Kalimat 

 Subject + Verb + Object  

(I read a book.) 

 Subject + to be + Adjective  

(She is happy.) 

 

F. Metode Pembelajaran 

 Communicative Language Teaching (CLT) 

 Game-Based Learning 

 Cooperative Learning 

 Question and Answer 

 

G. Media dan Sumber Belajar 

Media: 

 Wordwall (online learning platform) 

 Gambar (pictures) 

 LCD/Proyektor 

Sumber Belajar: 

 Buku Bahasa Inggris 
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 Materi Wordwall yang dibuat guru 

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Pertemuan 1 (Introduction & Basic Speaking) 

1. Pendahuluan (10–15 menit) 

 Salam dan doa 

 Apersepsi 

 Menyampaikan tujuan pembelajaran 

2. Kegiatan Inti (40–50 menit) 

a. Mengamati: 

 Siswa melihat gambar dan Wordwall 

b. Menanya: 

 Guru bertanya tentang gambar 

c. Mencoba: 

 Pengenalan kosakata 

 Latihan pengucapan (drilling) 

d. Menalar: 

 Siswa memahami arti kata 

e. Mengkomunikasikan: 

 Siswa membuat kalimat sederhana 

3. Penutup (10–15 menit) 

 Kesimpulan 

 Feedback 

 Motivasi 

 

Pertemuan 2 (Classification & Matching Game) 

1) Pendahuluan 

 Review materi sebelumnya 

2) Kegiatan Inti 

a) Mengamati: 

 Melihat Wordwall 
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b) Mencoba: 

 Mengelompokkan kosakata 

 Bermain Wordwall Matching Game 

c) Menalar: 

 Membuat kalimat 

d) Mengkomunikasikan: 

 Presentasi hasil 

3) Penutup 

 Kesimpulan 

 Evaluasi 

 

Pertemuan 3 (Speaking & Competition) 

1) Pendahuluan 

 Review singkat 

2) Kegiatan Inti 

Activity 1: Spin the Word (Wordwall) 

 Siswa membuat kalimat 

Activity 2: Speaking Challenge 

 Berbicara spontan 

Activity 3: Group Competition 

 Membuat dialog menggunakan banyak kosakata 

3) Penutup 

 Refleksi 

 Feedback 

 Motivasi 

 

I. Penilaian 

Teknik: 

 Observasi 

 Tes lisan 
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Rubrik Penilaian 

Aspek Kriteria Skor 

Fluency Kelancaran berbicara 1–5 

Vocabulary Penggunaan kosakata 1–5 

Pronunciation Pelafalan 1–5 

Confidence Kepercayaan diri 1–5 

 

J. Remedial dan Pengayaan 

Remedial: 

 Mengulang kosakata 

 Latihan kalimat sederhana 

Pengayaan: 

 Membuat dialog lebih panjang 

 Menggunakan kosakata tambahan 

 

K. Lampiran 

 Daftar kosakata 

 Gambar pembelajaran 

 Lembar observasi 

 

L. Catatan Penelitian 

 Mengamati peningkatan speaking fluency 

 Mencatat partisipasi siswa 

 Mengevaluasi efektivitas Wordwall 
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Appendices 3. Research Quesioner   
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Appendices 4. Quantitative Findings  

 

 

No Statements SA A U D SD 
Total 

Score 

1 

Word Wall Game makes 

learning English more 

enjoyable 

16 1 3 0 0 93 

2 
Word Wall Game increases 

learning motivation 
8 5 4 2 1 77 

3 
Word Wall Game helps 

improve vocabulary mastery 
4 5 6 3 2 66 

4 
Word Wall Game increases 

students’ speaking confidence 
2 2 4 7 5 49 

5 
Word Wall Game is effective in 

learning English 
10 6 2 1 1 83 

Total Score per Column 200 76 57 26 9 368 

 

 

Qualitative Findings 

No Themes Number of Students 

1 Enjoyable learning 8 

2 Fun and challenging 5 

3 More enthusiastic classroom 2 

4 Faster understanding 2 

5 Learning new vocabulary 1 

6 Easier to find answers 1 
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Appendices 5. Documentation 

Picture 1.1                                           picture 1.2 

    

Picture 1.3                                           picture 1.4 

     

Picture 1.5                                               Picture 1.6 
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Picture 1.7                                               Picture 1. 8                                         

    

Picture 1.9                                                Picture 1.10                                                              

   
 

Picture 1.11                                                     Picture 1.12                                                         
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Picture 1.13                                                Picture 1.14                                            

    
 

Picture 1.15                                                  Picture 1.16                                            

    
 

Picture 1.17                                                 Picture 1.18                                           
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Picture 1.19                                              Picture 1.20                                           

    
 

Picture 1.21                                               Picture 1.22                                            

    
 

Picture 1.23                                              Picture 1.24                                      
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Appendices 6. Research Completion Report 

 

 


