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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL
BERBASIS MIND MAPPING POKOK BAHASAN SISTEM
PENCERNAAN MANUSIA

Come, S.S) * Nomleni, F.Th.) ** Manu, T.S.N) **

Dari hasil analisis kebutuhan ditemukan bahwa kurangnya media
pembelajaran audio visual berbasis mind mapping untuk pokok bahasan sistem
pencernaan manusia di SMP Negeri 20 Kota Kupang sehingga tujuan penelitian
adalah menghasilkan produk audio visual berbasis mind mapping pokok bahasan
sistem pencernaan pada manusia. Penelitian ini menggunakan rancangan
penelitian Lee and Owens. Prosedur pengembangan: 1) Analisis (Analyze) 2)
Desain  (Design)  3)Pengembangan  (Development) 4)  Implementasi
(Implementation) 5) Evaluasi (Evaluation). Data yang diperoleh dalam penelitian
ini dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian diperoleh dari ahli
media 94% dengan persentase sangat baik, uji ahli desain 95%, uji ahli materi
80%, uji kelompok kecil 96% dan uji kelompok besar 93,05%. Dari hasil
penelitian ini maka diketahui bahwa media pembelajaran audio visual berbasis
mind mapping layak digunakan sebagai media pembelajaran karena dapat
membangkitkan motivasi belajar siswa karena terdapat gambar yang jelas, terlihat
sederhana tetapi praktis, memperjelas penyajian pesan agar tidak terlalu bersifat
verbalistis, serta membantu otak untuk mengatur, mengingat, membandingkan
dan membuat hubungan antara sub pokok bahasan dengan sub lainnya, dan dapat
ditampilkan menggunakan android sehingga bisa belajar di mana saja dan kapan
saja. Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa media audio visual
berbasis mind mapping ini valid dan layak untuk digunakan dalam proses
pembelajaran di SMP Negeri 20 Kota Kupang Tahun Ajaran 2021/2022.

Kata kunci ; Media Pembelajaran Audio visual, mind mapping, sistem
pencernaan manusia

Keterangan *: Peneliti

**. Pembimbing



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF AUDIO VISUAL LEARNING MEDIA BASED ON
MIND MAPPING HUMAN DIGESTIVE SYSTEMS

Come, S.S) * Nomleni, F.Th.) ** Manu, T.S.N) **

From the results of the needs analysis, it was found that there was a lack of mind
mapping based audio visual learning media for the subject of the human digestive
system at SMP Negeri 20 Kupang so that the research objective was to produce
mind mapping based audio visual products for the subject of the human digestive
system. This study used Lee and Owens research design. Development procedure:
1) Analysis 2) Design 3) Development 4) Implementation 5) Evaluation. The data
obtained in this study were analyzed qualitatively and quantitatively. The results
obtained from media experts 94% with a very good percentage of 95% design
expert test, 80% material expert test, 96% small group test and 93.05% large
group test. From the results of this study, it is known that mind mapping based
audio visual learning media is suitable for use as learning media because it can
generate student learning motivation because there are clear images, look simple
but practical, clarify the presentation of messages so that they are not too
verbalistic, and help the brain to organize, remember, compare and make
relationships between sub subjects with other sub subjects, and can be displayed
using Android so that you can learn anywhere and anytime. From the results of
this study, it can be concluded that mind mapping based audio visual media is
valid and feasible to be used in the learning process at SMP Negeri 20 Kupang
city for the 2021/2022 Academic Year.

Keywords : Audio Visual Learning Media, Mind Mapping, Digestive System
Human

Description: * Researcher
** Mentor
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